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Latihan 
Essay 
1. Pada protokol TCP /IP , lapisan TCP memiliki 2 protokol  . sebutkan  dan jelaskan cara kerja protokol dan sebutkan layanan yang digunakan pada protokol tersebut. (5 %) 

2. Protokol standard ( OSI) saat ini sudah ditinggal oleh pengguna dan semua mengunakan protokol TCP/IP. Jelaskan perbedaan antara protokol tersebut (5%)

3. Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat  membuat  pengalamat pada Ipv4 tidak cukup sehingga perlahan akan beralih pada penggunaan IPV6 . Jelaskan perbedaan antara IPV4 dan IPV6 min 5 ( 5%)

4. Dalam IPV6 mengenal adanya pengalamatan Unicast, Multycast dan Anycast. Jelaskan (5%)

5. Bila anda diminta oleh suatu perusahaan untuk merancang jaringan untuk       5(Lima) subjaringan dengan alamat IP yang diberikan oleh ISP adalah 192.168.10.0. akan tetapi sebelum anda memberikan rancangannya anda diminta untuk memberi laporan tentang ( 40 % )

a) Subnet Mask yang digunakan 
b) Tabel untuk range alamat IP untuk tiap-tiap subjaringan 
c) Tabel konversi ke IPV6 dari Tabel IPV4
 
6. [bookmark: _GoBack]Bila suatu perusahaan dengan kantor pusat di jakarta  dengan dan akan membuka cabang di australia  dan anda di minta untuk merancang jaringan dengan IP addres  B
d) Subnet Mask yang digunakan 
e) Tabel untuk range alamat IP untuk tiap-tiap subjaringan 
f) Tabel konversi ke IPV6 dari Tabel IPV4
 



PG 
1. Noise yang ada pada peralatan elektronik dan media transmisi data yang merupakan fungsi temperature adalah noise :
A Thermal  	 C. Crosstalk	
B Impulso   	D. Intermodulation

2. Lapisan pada standard OSI yang menentukan jalur pengiriman dan mengatasi komunikasi yang terganggu agar tiba ditempat tujuan dengan benar adalah layer : 
A Physical 				C.Data link
B Network  				D.Transport

3. Fasilitas dalam jaringan yang secara otomatis akan meminta kembali pengiriman ulang apabila diketahui ada suatu kesalahan dalam proses transmisi
A Automatic Repeat Request ( ARQ)    C. Redudancy Check 
B Parity Check  				 D.Framing Check

4. Pengecekan kesalahan dalam pentransmisian data  dengan menggunakan paritas genap atau ganjil adalah
A Automatic Repeat Request ( ARQ)    C. Redudancy Check 
B Parity Check                                       D.Framing Check

5. Layanan Datalink layer  yang di sediakan bagi network layer adalab sbb, kecuali
A Layanan Unacknowledged Connection Oriented
B Layanan Unacknowledged Connectionless, 
C Layanan Acknowledged Connectionless, 
D Layanan Acknowledged Connection Oriented

6. Pada waktu data kirim receiver system  memberi tanggapan positif  sebagai pemberitaan data yang meyatakan bakwa data yang dikirm adalah benat menggunakan sinyal
A. ARQ					C. NACK
B. ACK					D. Parity

7. Layanan datalink dimana mesin sumber mengirimkan sejumlah frame ke mesin yang dituju dengan tidak memberikan acknowledgment bagi diterimanya frame-frame tersebut
A Layanan Unacknowledged Connection Oriented
B Layanan Unacknowledged Connectionless, 
C Layanan Acknowledged Connectionless
D Layanan Acknowledged Connection Oriented

8. Pada protkol OSI flow control, detection eror correction merupakan fungsi dari  
A. Lapisan phisik				C. Lapisan Jaringan
B. Lapisan datalink		  		D. Lapisan Transport

9. Pada waktu data kirim receiver system  memberi tanggapan Negatif  sebagai pemberitaan data yang meyatakan bakwa data yang dikirm adalah salah menggunakan sinyal
C. ARQ					C. NACK
D. ACK					D. Parity
10. Kode ASCII untuk karakter A adalah 
B. 50						D. 63
C. 65						E. 53

11. Desimal 66 pada kode ASCII akan membentuk Karakter 
A.  D
B. C
C. B
D. A

12. layanan yang  tidak menggunakan koneksi, akan tetapi setiap frame dikirimkan secara independent dan secara acknowledgment.
A Layanan Unacknowledged Connection Oriented
B Layanan Unacknowledged Connectionless, 
C Layanan Acknowledged Connectionless
D Layanan Acknowledged Connection Oriented

13. Sistem yang memungkinkan pesan  atau data berbasis teks, image, audio ataupun video   untuk dikirim dan diterim dari satu komputer ke komputer lain  melalui jaringan komputer, baik dalam bentuk jaringan internet maupun jaringan intranet
A. Facebook
B. Email
C. SMS
D. Line

14. ARPANET adalah organisasi militer untuk menciptakan sebuah metode komunikasi antara institusi militer dan pendidikan satu sama lain. ARPANET merupakan singkatan dari
A. Advanced Research Projects Agency Network
B. Apace Research Projects Agency Network
C. Advanced Research Programming  Agency Network
D. Advanced Research Projects Apace Network

16. Dibawah ini yang tidak termasuk dalan protokol yang digunakan dalam jaringan email adalah 
A.  SMTP, ( Simple Mail  Transfer Protokol ) , 
B. POP (Post Office Protocol  )
C. PushP ( Post User Header Protocol)
D.  IMAP (Internet Message Access Protocol) 

17. Teknologi yang memungkinkan B-ISDN dapat beroperasi disebut;
A. TCP/IP ( Transfer Control Protocol / Internet Protocol)
B. ATM (Asynchronous Transfer Mode )
C. OSI ( Open System Interconnection)
D. ISO( International Standard Organization)

18. Merupakan jaringan standar internasional untuk cell relay di mana multiple tipe layanan disampaikan dalam panjang yang tetap disebut
A. OSI ( Open System Interconnection)
B. TCP/IP ( Transfer Control Protocol / Internet Protocol)
C. ATM (Asynchronous Transfer Mode )
D. ISO ( International Standard Organization)

19. Pada jaringan ATM cell relay menggunakan data panjang yang tetap sebanyak
A. 50 Byte
B. 53 Byte
C. 60 Byte
D. 63 Byte

20. Pada jaringan ATM cel yang digunakan untuk header adalah 
A. 5 byte pertama
B. 10 byte pertama
C. 48 byte pertama
D. 50 byte pertama

21. Model referensi ATM memiliki  
A. 3 layer
B. 4 layer
C. 5 layer
D. 7 layer

22. Physical Layer atau lapisan fisik pada  ATM bersangkutan dengan medium fisik, yang memiliki sub layer yaitu:
A. PMD ( Physical Medium Dependent) dan TC ( Transmission Convergence)..
B. SAR ( Segmentation and Reassembly)  dan CS ( Convergence )
C. SAR ( Segmentation and Reassembly)  dan TC ( Transmission Convergence)..
D. PMD ( Physical Medium Dependent) dan CS ( Convergence )

23. Pada jaringan ATM yang bertugas  melaksanakan kegiatan dari lapisan 2 dan 3 dari OSI merupakan tugas dari layer
A. Physical Layer
B. ATM Layer
C. ATM Adaption Layer
D. Salah Semua 

24. Yang bukan termasuk elemen dasar komunikasi data 
A. Sumber data
B. Media transmisi
C. Output Data
D. Penerima/ Tujuan

25. Bentuk data yang berupa  data diskrit dan terputus-putus .dikenal 
A. Data analog
B. Data digital
C. Data undigital
D. Data unaloq

26. Media transmisi kabel adalah sebagai berikut kecuali:
A. Coaxial
B. UTP
C. Infra merah
D. Fiber Optic

27. Transmisi data yang membutuhkan bit start dan bit stop adalah transmsi
A. Seri
B. Paralel
C. Sinkron
D. Asinkron

28. Mode transmisi data, dimana pengirim tugas hanya mengirim data saja dan penerima data hanya bertugas untuk menerima data saja
A. Simpleks
B. Dupleks
C. Full Dupleks
D. Half Dupleks

29. Transmisi data yang dilakukan secara bit per bit sesuai dengan satuan waktu adalah 
A. Seri
B. Paralel
C. Sinkron
D. Asinkron
30. Metode Transmisi yang melakukan  pengiriman data  secara bit per bit dalan saluran yang sama
A. Transmisi paralel
B. Transmisi Seri
C. Transmisi Sinkron
D. Transmisi Asinkron 

31. Proses pengiriman data dari sumber data ke penerima data melalui media transmisi.disebut
A. Transmisi data
B. Mode Transmisi
C. Metode Transmisi
D. Salah Semua

32.  Yang bukan termasuk dalam media transmisi nirkabel adalah
A. Twins pairs
B. Laser
C. Gelombang elektromagneti
D. Bluetooth

33. Metode transmisi yang melakukan  pengiriman sekelompok bit data  secara bersama-sama dan melewati beberapa jalur transmisi yang terpisah
A. Transmisi paralel 
B. Transmisi Seri 
C. Transmisi Sinkron 
D. Transmisi Asinkron 

34. Salah satu faktor penentu dari keberhasilan penyampaian pesan adalah waktu/ pewaktuan.  Yang bukan bagian dari pewaktuan ( timing) adalah
A. Access Method
B. Encoding
C. Flow Control 
D. Respone Timeout

35. Dibawah ini pola pesan ( message pattern ) dalam komunikasi jaringan lomputer 
A.  One-to-one 
B. One-to-many
C. Many-to-many
D. One-to-all.

36. Broadcast merpakan pola pengiriman pesan untuk
A. One-to-one 
B. One-to-many
C. Many-to-many
D. One-to-all.

37. Pada protokol TCP/IP yang  mempunyai karakteristik yang tidak reliable dan connection merupakan protokol
A. TCP
B. IP
C. UDP
D. Network Interface

38. Jika di pandang dari standard protokol OSI, maka layer/lapisan  yang tidak dimiliki pada protokol TCP/IP adalah
A. Aplikasi dan Presenstasi
B. Presentasi dan Sesi
C. Sesi dan Transnport
D. Data Link dan Physical

39. Standard protokol yang dilegalkan ISO , adalah
A. Protokol ISO dengan 7 lapis
B. Protkol TCP/IP dengan 4 lapis
C. Protokol OSI dengan 7 lapis
D. Protokol NetBEUI

40. Lapisan protokol yang memiliki tugas untuk mendefinikan alamat Internet protokol adalah 
A. Sesi
B. Presentasi
C. Transport
D. Network

41. Yang bukan penyelenggara dari standard protokol adalah
A. ITU (International Telecommunication Union),
B. IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers)
C. NetBEUI (NetBIOS Extended User Interface)
D. (National Committee for Information Technology Standardization

42. Standard suatu protokol memiliki minimal berapa lapis 
A. 2 lapis  yaitu  Pesentation i dan Sesion
B. 3 Lapis yaitu Aplication , Network dan Physical
C. 4  lapis yaitu Aplication Transport, Network dan Physical
D. 5 lapis yaitu Aplication , Presentation, Sesi , Transport, Network Interface

43. Konsep dasar protokol adalah handshaking, maksudnya adalah
A. Masing-masing ujung pada jalur komunikasi akan terlihat pada ujung lainnya. Ujung pengirim informasi akan melihat ujung penerima  informasi
B. Standar yang mengatur atau mengijinkan terjadinya hubungan, komunikasi atau  aturan yang mendefinisikan beberapa fungsi yang ada dalam sebuah jaringan computer
C. bertanggung jawab untuk menyediakan akses kepada aplikasi terhadap layanan jaringan TCP/IP
D. meletakkan frame – frame jaringan di atas media jaringan yang digunakan

44. Teknik switching yang digunakan untuk memindahkan data dan membagi data yang akan dikirim menjadi paket-paket data yang akan dikirim melewati sebuah sharednetwork adalah 
A. Multiplexing				      C.Circuit switching		
B. Switching			                 D. Paket switching

45. Topologi jaringan dibawah ini yang mempunyai sub node pusat dalam arsitekturnya 
· Topologi Mesh				C. Topolpgi Tree
· Topologi Web				D. Toplogi Star

46. Perangkat khusus yang digunakan untuk menangani aktivitas antara dua jarinagn atau lebih yang terhubung melalui paket switching
A. Repeater  			C. Router
B. Bridge 			D. Gateway

47. Fase pada circuit switching dalam menerapkan sebuah jalur komunikasi adalah
a. Circuit Establish				C. Circuit Disconnect		
b. Signal Transfer				D. A ,B, C  Benar

48. Teknik switching dengan menerapkan sebuah jalur komunikasi yang permanen antara 2 stasion 
· Circuit Switching				C. Data Switching
· Packet Switching				D. Network Switching

49. Suatu jaringan yang di desain untuk voice traffic  dan dapat di gunakan dalam komunikasi data.adalah
A. Circuit Switching				C. Data Switching 
B. Packet Switching				D. Network Switching

50. Yang bukan  termasuk dalam fase sirkuit switching adalah
A. Circuit Establishmen  			C. Signal Transfer 
B. Circuit disconnect			D. Sinkronisasi Transmisi

51. Topologi jaringan computer yang menggunakan hub, switch atau server berfungsi sebagai pusat penghubung komunikasi antar komputer.adalah
A. Topologi Bus				C. Topologi Mesh
B. Topologi Bintang				D. Topologi Tree

52. Dibawah ini yang tidak termasuk yang mejadi daya tarik pada jaringan computer :
A. Acces informasi ke tempat yang jauh      
B.  Hiburan 
C. Komunikasi orang  -ke – orang / perusahaan
D. penggunaan matematika

53. Manfaat di bangunnya jaringan komputer antara lain sebagai berikut, Kecuali:
A. Resource Sharing 		     C.Efesiensi penggunaan alat jaringan 
B. Reliabititas Tinggi 	                 	      D.Integrasi Data

54. Sistem yang memungkinkan pesan  atau data berbasis teks, image, audio ataupun video   untuk dikirim dan diterim dari satu komputer ke komputer lain  melalui jaringan komputer, baik dalam bentuk jaringan internet maupun jaringan intranet
E. Facebook
F. Email
G. SMS
H. Line

55. ARPANET adalah organisasi militer untuk menciptakan sebuah metode komunikasi antara institusi militer dan pendidikan satu sama lain. ARPANET merupakan singkatan dari
E. Advanced Research Projects Agency Network
F. Apace Research Projects Agency Network
G. Advanced Research Programming  Agency Network
H. Advanced Research Projects Apace Network

56. Dibawah ini yang tidak termasuk dalan protokol yang digunakan dalam jaringan email adalah 
E.  SMTP, ( Simple Mail  Transfer Protokol ) , 
F. POP (Post Office Protocol  )
G. PushP ( Post User Header Protocol)
H.  IMAP (Internet Message Access Protocol) 

57. Teknologi yang memungkinkan B-ISDN dapat beroperasi disebut;
E. TCP/IP ( Transfer Control Protocol / Internet Protocol)
F. ATM (Asynchronous Transfer Mode )
G. OSI ( Open System Interconnection)
H. ISO( International Standard Organization)

58. Merupakan jaringan standar internasional untuk cell relay di mana multiple tipe layanan disampaikan dalam panjang yang tetap disebut
E. OSI ( Open System Interconnection)
F. TCP/IP ( Transfer Control Protocol / Internet Protocol)
G. ATM (Asynchronous Transfer Mode )
H. ISO ( International Standard Organization)

59. Pada jaringan ATM cell relay menggunakan data panjang yang tetap sebanyak
E. 50 Byte
F. 53 Byte
G. 60 Byte
H. 63 Byte

60. Pada jaringan ATM cel yang digunakan untuk header adalah 
E. 5 byte pertama
F. 10 byte pertama
G. 48 byte pertama
H. 50 byte pertama

61. Model referensi ATM memiliki  
E. 3 layer
F. 4 layer
G. 5 layer
H. 7 layer

62. Physical Layer atau lapisan fisik pada  ATM bersangkutan dengan medium fisik, yang memiliki sub layer yaitu:
E. PMD ( Physical Medium Dependent) dan TC ( Transmission Convergence)..
F. SAR ( Segmentation and Reassembly)  dan CS ( Convergence )
G. SAR ( Segmentation and Reassembly)  dan TC ( Transmission Convergence)..
H. PMD ( Physical Medium Dependent) dan CS ( Convergence )

63. Pada jaringan ATM yang bertugas  melaksanakan kegiatan dari lapisan 2 dan 3 dari OSI merupakan tugas dari layer
E. Physical Layer
F. ATM Layer
G. ATM Adaption Layer
H. Salah Semua 

64. Pada protokol OSI, Ethernet bekerja pada lapisan
A. Lapisan Aplikasi dan Presentasi 
B. Lapisan  Sesi dan Transport
C. Lapisan transport dan Jaringan 
D. Lapisan phisik  dan datalink

65. Jenis Ethernet adalah sebagai berikut kecuali :
A. Ethernet 
B. Fast Ethernet 
C. Low Ethernet 
D. Gigabit Ethernet
.
66. Ethernet bekerja pada 
A. 10 Mbit/detik, 
B. 100 Mbit/detik,
C. 1000 Mbit/detik 
D. 10000 Mbit/detik 

67. Teknik pengkabelan   yang bekerja dengan panjang kabel per-segmen adalah 500 m adalah
A. 10Base2, 
B. 10Base5, 
C. 10BaseT, 
D. 10BaseF


68. Thick Coaxial  merupakan sebutan untuk 
A. 10Base2, 
B. 10Base5, 
C. 10BaseT, 
D. 10BaseF



69. Teknik pengkabelan yang menggunakan serat optic.
A. 10Base2, 
B. 10Base5, 
C. 10BaseT, 
D. 10BaseF

70. Teknologi Fast Ethernet bekerja pada
A. 10 Mbit/detik, 
B. 100 Mbit/detik,
C. 1000 Mbit/detik 
D. 10000 Mbit/detik
 
71. Standarisasi ethernet adalah
A. IEEE 802.1
B. IEEE 802.2
C. IEEE 802.3
D. IEEE 802.4

72. Perangakr yang digunakan  untuk mengatasi masalah collision yang terjadi ketika paket-paket dikirimkan secara serentak dari titik jaringan (node) yang berbeda.
A. MAC Address
B. CSMA/CD
C. CD
D. CSMA

73. Standarisasi untuk token bus adalah
A. IEEE 802.1
B. IEEE 802.2
C. IEEE 802.3
D. IEEE 802.4

74. Network Layer atau lapisan jaringan merupakan lapisan ke berapa dari protocol standart OSI (Open System Interconnection).
A. Lapisan ke 1
B. Lapisan ke 3
C. Lapisan ke 5
D. Lapisan ke 7



75. menyediakan fungsi routing, sehingga paket dapat dikirim keluar dari segment jaringan local ke suatu tujuan yang berbeda pada jaringan lainnya. Merupakan fungsi dari jaringan 
A. Aplikasi
B. Sesi
C. Transport
D. Network

76. Lapisan dari protokol OSI yang  bekerja di antara data link layer dan transport layer.
A. Aplikasi
B. Datalink
C. Transport
D. Network

77. Layanan yang disedikan network yang membutuhkan koneksi antara host pengirin dan penerima 
A. layanan connectionless 
B. layanan connectionless  oriented
C. connection  oriented
D. layanan connection  unoriented

78.  Perangakt keras yang tidak berkerja pada lapisan jaringan
A. NIC
B. Router
C. Switch
D. host

79. Proses untuk menentukan rute atau jalur komunikasi antara sumber dan tujuan dari sebuah paket 
A. Swicthing
B. Routing
C. Cabling
D. Briedging

80. Informasi alamat yang terdapat pada tabel routing dimana informasi dibuat dan dihapus secara manual oleh administrator
A. Routing
B. Static routing
C. dinamic routing
D. table routing

81.  Alamat IP yang berkerja dengan i bilangan biner sepanjang 32 bit
A. IPV3
B. IPV4
C. IPV5
D. IPV6


82. Alamat IP yang membagi 4 segmen dan di kelompokkan menjadi 2 yaitu Network Identifier dan Host Identifier merupakan karakteristik dari
A. IPV3
B. IPV4
C. IPV5
D. IPV6


83. Ciri kelas pada IPV4  jika bit pertama bernilai 0 adalah
A. Kelas A
B. Kelas B
C. Kelas C
D. Kelas D

84. Ciri  kelas PADA IPV4 jika 3 bit pertama bernilai 110
A.	Kelas A
B.	Kelas B
C.	Kelas C
D.	Kelas D




85.  IP address yang telah ditetapkan oleh InterNIC  dan berisi beberapa buah network ID yang dijamin unik yang digunakan untuk lingkup internet
A. IP Public 
B. IP Hosting
C. IP Private 
D. IP Provider

86. IP address yang digunkan untuk lingkup intranet, dan host yang menggunakan hanya bisa diakses di linkup intranet saja.  
A.	IP Public 
B.	IP Hosting
C.	IP Private 
D.	IP Provider

87. Alamat IP yang digunakan oleh host-host yang terhubung dalam suatu jaringan untuk berkomunikasi satu titik dengan satu titik (one-to-one)
A. Alamat unicast
B. Alamat unicon
C. Alamat broadcast
D. Alamat multicast

88. Alamat IP yang digunakan untuk meneruskan paket data (karena hanya dapat menjadi tujuan, bukan sumber paket data) ke semua host dalam jaringan (one-to-everyone).
A.	Alamat unicast
B.	Alamat unicon
C.	Alamat broadcast
D.	Alamat multicast


89. Alamat IP yang digunakan untuk mengirim paket data ke banyak penerima dalam satu transmisi (one-to-many).
A.	Alamat unicast
B.	Alamat unicon
C.	Alamat broadcast
D.	Alamat multicast

90. Proses memecah suatu IP jaringan ke subnetwork yang lebih kecil  
A. Briedging
B. Routing
C. Subnetting 
D. Broadcasting

91. Subnetmask secara 255.255.255.0 bekerja untuk IP addres pada kelas
A. Kelas A
B. Kelas B
C. Kelas C
D. Kelas D

92. Subnetmask secara 255.255.0.0 bekerja untuk IP addres pada kelas
A. Kelas A
B. Kelas B
C. Kelas C
D. Kelas D



93. Subnetmask secara 255.0.0.0 bekerja untuk IP addres pada kelas
A. Kelas A
B. Kelas B
C. Kelas C
D. Kelas D

94. Rumus untuk menentukan jumlah subnet yang dihasilkan oleh subnet mask
A. Sn =  2 n
B. Sn= 2h - 2
C. Sn= 256 – Subnetmask
D. Sn = Alamat subnet - 1           


95. Alamat IP antara 172.16.0.0 – 172.31.255.255 memiliki subnetmask
A. 255.255.255.0
B. 255.255.0.0
C. 255.0.0.0
D. 0.0.0.0

96. Alamat IP antara 10.0.0.0 – 10.255.255.255 memiliki subnetmask
A. 255.255.255.0
B. 255.255.0.0
C. 255.0.0.0
D. 0.0.0.0

97. Alamat IP 192.168.10.3  memiliki subnetmask
A. 255.255.255.0
B. 255.255.0.0
C. 255.0.0.0
D. 0.0.0.0

98. Subnet Mask dalam Prefi  /8
A. Kelas A
B. Kelas B
C. Kelas C
D. Kelas D


99. Subnet Mask dalam Prefi  /8
A. Kelas A
B. Kelas B
C. Kelas C
D. Kelas D

100. Subnet Mask dalam Prefi  /16
A. Kelas A
B. Kelas B
C. Kelas C
D. Kelas D
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